War-Leader-Regeln fur das XXL-War-Team

e Um folgende Gruppen muss sich der Leader eines War-Teams
kiimmern:
War-Gruppe (Clanpage), Steam-Gruppe und ESL-Gruppe

e Diese Gruppen sollen stets aktuell gehalten sein und mind. aller
2 Wochen darauf gepruft werden ob es wirklich so ist.

e Unser War-Server verfugt tber ein War-Menil mit dem der Gesamte war
automatisiert gestartet, neugestartet und beendet werden kann.
Wenn ein War gestartet wird, auf keinen Fall ein Warmup verwenden, ihr kénnt es
gerne testen aber in einem offiziellen War bitte keinesfalls verwenden!
(Es gibt noch andere Funktionen in dem Menl wie Swap und Kick usw. aber diese sind jedoch
nebenséachlich)

e Ein Training sollte mind. 2mal in der Woche stattfinden
o Alle weiteren Regeln und Vereinbarungen im Team, die nicht gegen die Clanregeln
verstolRen, durfen selbst entschieden werden, bei Fragen einfach an den Clan-Leader

wenden.

o Alle gespielten Wars muissen auf der Homepage eingetragen werden, und zwar ohne
Ausnahme

¢ Eine monatliche Statusmeldung an einen Clan-Leader
(Stand vom Team, Probleme,...)
e Mehr zum War-Menu

o Beim fruhzeitigem beenden des Wars, also wenn noch nicht alle Runden
ausgespielt worden, unbedingt den War tUber das Menu Beenden

¢ Demos werden von jedem War automatisch aufgezeichnet und kénnen beim
Clangriinder (BK) abgeholt werden

Befehl und Funktion den lhr als War-Leader fur den War-Server wissen musst:

Funktion Befehl Beschreibung
War-Menu cssmatch Offnet das War-Menu



